
ENCHÈRES COMPETITIVES A
HAUT PALIER  

ÉLÉMENTS DE DÉCISION EN ENCHÈRES
COMPETITIVES  

1)  Le nombre d’atouts (Loi de vergnes)

2) La distribution

3) Localisation des enchères

4) La notion de camp en attaque

5) La vulnérabilité

6) le sens à donner au contre

7) Le Coût de l’erreur

8) Qui décide

9) Les enchères de bicolore

10) Les barrages  
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 ANALYSE

➢ Camp en Attaque ?

➢ Coût de l’Enchère 

➢ Potentiel Offensif vs Défensif

➢ Qui doit décider ?

2 familles d’informations 

A)Situation extérieure 

B)Son propre jeu 

A) Situation extérieure

1) Jeu du partenaire 

➢    jeu faible , moyen ou fort → attaque vs défense

➢   Nombre d’atouts → Loi de Vergnes 

2) Séquence Adverse 

➢ Adversaires en attaque 

➢ Adversaires en défense

➢ Ne savent pas (gambling)

3) Vulnérabilité 

Adversaire vulnérable → enchère adverse réaliste 

Adversaire NV/V  →  enchère adverse probablement défensive 

Coût de la chute
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B) Évaluation de notre Jeu dans la situation 

1) Offensif vs défensif

➢ Distribution

➢ Qualité des honneurs

➢ Emplacement des honneurs 

a) Distribution 

• Régulier → Prudence

• Irrégulier  → Hardiesse 

Points offensifs Positifs 

Singleton Couleur adverse 

Atouts supplémentaires (Loi de Vergnes)

Mains Bicolores 

b) Qualité des honneurs 

As et Roi : Valeurs défensives par excellence 

c) Emplacements des honneurs

Points dans Nos couleurs (positifs) vs dans les couleurs adverses (négatifs)

2) Jeu déjà totalement exprimé ?

Oui → Laissez le partenaire décider

Non → Exprimez vos plus-values importantes 

3) Informations de distribution grâce aux enchères 

Exemple : courte du partenaire 
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 Synthèse 

A) Coût D’une Enchère 

1) En attaque (X ou Enchère)
➢ Risque de chute au palier supérieur ? → X

➢ 500 toujours une bonne affaire → X

➢ Contre non rémunérateur  → Enchérir 

2) En Défense ou neutre [18-22]H
Adversaires ont-ils une chance de chuter     ?  

Oui → passe

Non → Sacrifice Utile ? 

Les adversaires vont-ils surenchérir     ?  

Oui → Enchérir 

Non → Sacrifice Utile ?  (assurance 1 de chute / 1 de chute)
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B) ENCHÉRIR ?

1) En deuxième position   

a) Position en attaque douteuse 

Passe → RAS  non forcing 

X : Fit exprimé → X : punitif

      Fit non exprimé → X : réserve de points 

Le partenaire peut passer avec une main plate et des valeurs défensives 

Enchère → Plus-value distributionnelle  non exprimée  

b) Camp en attaque 

Passe forcing  →  Encourageant pour une surenchère 

X → décourageant à tendance punitive  

Le répondant peut surenchérir en cas de jeu très distribué  

2) En dernière position 

a) En attaque 

Jeu plutôt offensif

 (distribution, Honneurs, X non rémunérateur, plus-values ) → Enchérir 

sinon → X

b) En défense 

Pas de Contre sans la chute en main !

Enchère ? → dépend du coût

C) Intermédiaire [18-22]H

X → Valeurs défensives

Surenchère → Valeurs Offensives 

Passe → RAS
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METHODOLOGIE 

Camp en Attaque (≥ 23H) 

 En 2ème POSITION 

Fit exprimé     ?  

OUI

Plus-value Distributionnelle 

Oui → sur(enchère) si rémunératrice 

Sinon 

Passe Forcing !

X : décourageant  à tendance punitive

NON 

Plus-value H →  X

Sinon Passe Forcing ! 

En dernière Position 
Jeu offensif   → surenchérir 

jeu défensif  → X

<23H 

           En 2ème POSITION 
Passe   RAS 

Surenchère : Coût ou  assurance (les 2 camps peuvent gagner)

Fit exprimé     X → Punitif

Sinon  X → réserve de points 

          En dernière position 
Passe RAS 

X →  Valeur défensives 

Surenchère suivant le coût (Loi de vergnes) ou assurance
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Contre  des barrages au Palier 4 en Intervention (1X 4X ) 

En deuxième position 

➢ Pas de X  punitif 

➢ X   →  Informatif , Camp en attaque 

➢ 4SA → recherche meilleur Contrat 

En quatrième position 

Après Contre du Partenaire

✔ Passe sans singleton

✔ Enchère avec une chicane

✔ 4SA tricolore

✔ suivant son jeu avec un singleton

Après passe du partenaire

X → toujours d’appel

4SA → bicolore (comme après un ouverture de 4X) 

     GAIE B. Enchères compétitives à haut palier 7/21



DONNES  

 Donne 1 : Donneur : Sud 

 E/O vulnérables

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=XNka6zhw
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♠ 9 8 3
♥ 8 5 4 
♦ A D 9 8 
♣ R V 9 

♠ V 10 7
♥ -
♦ R V 10 7 6
♣ A D 10 5 4 

♠ A D 6 5 4
♥ A R V 9 7
♦ -
♣ 8 7 6 

♠ R 2
♥ D 10 6 3 2
♦ 5 4 3 2
♣ 3 2

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=XNka6zhw


Donne 2 : Donneur : Nord 

 N/S vulnérables

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=gPH6j8Cw
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♠ D 7 5
♥ 4
♦ A D 9 8 2 
♣ A D 6 3

♠ A 10 2
♥ 6 5
♦ R V 4 3
♣ R V 5 4

♠ V 9 8 6 3
♥ A 10 2
♦ 6 5 
♣ 9 7 2 

♠ R 4
♥ R D V 9 8 7 3
♦ 10 7 
♣ 10 8 

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=gPH6j8Cw


Donne 3 : Donneur : EST 

Personne Vulnérable 

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=Ut8rmYdJ
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https://bridge-training.com/player/index.php?dds=Ut8rmYdJ


 

Donne 4 : Donneur : Nord

N/S Vulnérables 

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=8JwQfagH
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https://bridge-training.com/player/index.php?dds=8JwQfagH


S O N E

1♣ 3♠

4♥ 4♠ 5♥ Passe

Passe 5♠ fin

 Analyse     : aucun camp en attaque 

4♠ : Chicane ♥  + 4 atouts 

5♥ : Singleton ♠ + peu de levées de défense 4♠ ne chute probablement  pas 

5♠ : (dernière position) 11ème atouts +  main bicolore + assurance contre 5♥ =

Entame R♥

Difficile de défendre à 6♥ avec des levées de défense car on n’est pas sûr du tout  que 5♠ passent

de plus avec 21 atouts dans les 2 lignes 

Si 5♠ chutent défendre à 6♥ X coûtent  -200 vs +50 (-250)  -6 IMP

Si 5♠ passent défendre à 6♥X  Coûtent -200 vs -420  (-220)  -6 IMP 

Bilan : 5♠=  vs  6♥ -1 équivalent 
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Donne 5 : Donneur : SUD

Personne vulnérable
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S O N E

1♣ 1♠ 2♥ 3♣

3♥ Passe 4♥ 4♠

Passe Passe 5♥ X

2♥ :  11HL  ≥5cartes 

3♣ : Fit ≥12HLD

3♥ : Fit 

4♥ : Pour les gagner

4♠ : Pour ne pas laisser 4♥= (contre serait punitif)

5♥ :  Assurance contre 4♠ = ? (-1 vs -1)

X :   Punitif →  jeu défensif

Bilan : 4♠-1 (chute improbable)  = vs 5♥ -1

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=UxPepSCt
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https://bridge-training.com/player/index.php?dds=UxPepSCt


Donneur : SUD

N/S Vulnérables 

S O N E

Analyse     : personne en attaque 

4♥ :  5 atouts faible

4♠ : Chicane ♥ 

5♥ : 11 atouts , singleton ♠ 

X : Punitif , main défensive en mineure , risque de chute à 5♠ 

Bilan : 5♥ -1 vs 5♠ -1

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=mrFD4bdw
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https://bridge-training.com/player/index.php?dds=mrFD4bdw


Donneur : OUEST

N/S  vulnérables

Analyse     : N/S en attaque   

2SA :  Bicolore mineur

4♠ :  Barrage , 5 atouts + chicane 

X :  Main Forte  , accepte de jouer 4♠X ou en mineure

5♣ :  Fit neuvième , Contre peu rémunérateur

X : Punitif ! En raison de la teneur en atout derrière le déclarant

Malheureusement pour E/O → 5♣ passent 

qqs IMP ou Qqs % perdus , pas très grave 
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https://bridge-training.com/player/index.php?dds=VPitdHpx
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https://bridge-training.com/player/index.php?dds=VPitdHpx


Donneur : EST

N/S  Vulnérables 

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=ReyWxgv5

3♥ :  ≥12HLD 

4♥ : 8 atouts + singleton à ♠ et Longue annexe  →  9 levées 

4♠ : Normal

Passe en Ouest RAS

Passe en Est : Le coût est trop fort à -2 ; il faudrait enchérir Non Vulnérable 
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https://bridge-training.com/player/index.php?dds=ReyWxgv5


Donneur :

N/S

X de Nord :  des points et 4 cartes à ♥

5♣ : 10 atouts et des points 

X de sud  → Punitif 

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=YcyuAWrk
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https://bridge-training.com/player/index.php?dds=YcyuAWrk


Donneur : Nord

E/O 

2SA : Bicolore mineur 

5♣ : Coût de l’erreur, assurance

X :  Punitif , défenses en mineures 

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=48bzeLDy
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https://bridge-training.com/player/index.php?dds=48bzeLDy


Donneur : Ouest

E/O

2SA : Bicolore

5♣ : avec l’intention de le faire

X : tendance punitive

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=s9fRdGuv
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https://bridge-training.com/player/index.php?dds=s9fRdGuv
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